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Opis produktu

Didakta - Sprytne kostki: Interaktywna Nauka dla Przedszkolakéw i Uczniéw Klas 1-3

»Sprytne kostki” to innowacyjny program edukacyjny stworzony z mysla o przedszkolakach i uczniach klas 1-3
szkoty podstawowej. Dzieki interaktywnym drewnianym kostkom i liczydtu, dzieci beda mogty w ciekawy sposéb
przyswoic i utrwali¢ wiedze niezbedna przed rozpoczeciem nauki szkolnej oraz w pierwszych trzech latach
edukacji. Program obejmuje dziewiec¢ kluczowych tematéw, takich jak alfabet, liczby, ksztatty, zwierzeta, owoce,
ludzkie ciato i wiele innych, a takze oferuje 25 gier edukacyjnych rozwijajacych rézne umiejetnosci, od
matematyki po logiczne myslenie. Program umozliwia dostosowanie poziomu trudnosci do indywidualnych
potrzeb dziecka i moze by¢ uzywany w wersji polsko-angielskiej, co wspiera nauke podstaw jezyka angielskiego.
Aplikacja jest kompatybilna z wszystkimi typami tablic dotykowych oraz sal komputerowych, co sprawia, ze jest
idealnym narzedziem do pracy w szkole i w domu.

Teoretyczna czesc¢ zawiera dziewiec¢ podstawowych tematow:

e Alfabet - literom alfabetu towarzysza obrazki przedstawiajace stowa zaczynajace sie ta litera lub
zawierajace te litere.

¢ Liczby, kolory i ksztatty - zapoznanie sie z liczbami 1-12, poza tym z podstawowymi kolorami i ksztattami.
¢ Liczydto - dziata tak samo, jak tradycyjne liczydto, ponadto wynik jest natychmiast wizualizowany.
¢ Zwierzeta - zaréowno domowe, jak i dziko zyjace w naszej strefie klimatycznej oraz zwierzeta egzotyczne.

e Owoce i warzywa - najbardziej znane owoce i warzywa wraz z przedstawieniem ich wygladu po
przekrojeniu.

¢ Rzeczy wokét nas - srodki transportu, domowe sprzety, ubrania, zabawki, zjawiska przyrodnicze itd.

¢ Ludzkie ciato - przedstawione sa poszczegodlne czesci ciata wraz z umiejscowieniem danej czesci ciata w
ludzkim ciele.

¢ Kalendarz - dni tygodnia, miesiace oraz pory roku.

¢ Zegar - mozliwosé dowolnego ustawiania czasu przy pomocy wskazéwek (co kwadrans).

Wszystko, czego dzieci dowiedza sie w czesci teoretycznej moga od razu przecwiczyé, grajac w 25 réznych gier:

¢ Gry z literami - m.in. uzupetnianie liter w stowach, szukanie stéw zaczynajacych sie lub konczacych dana
litera, uktadanie liter w stowa.

¢ Gry matematyczne - klasyczne zadania liczbowe, uzupetnianie wynikéw i znakéw w zadaniach,
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poréwnywanie liczb

¢ Gry logiczne - uktadanie wedtug wielkosci, uzupetnianie ciagéw logicznych oraz gry typu memory: z
literami, obrazkami lub dzwiekami.

¢ Gry z czasem - okreslanie ktéra godzina, ustawianie czasu na zegarze.

¢ Gry z kolorami i ksztattami - szukanie réznych koloréw i ksztattéw, koloréw i rzeczy, przedmiotow i
ksztattow.

* Inne gry - uklfadanie obrazkéw, wskazywanie czesci ludzkiego ciata, okreslanie, co jest owocem, a co
warzywem.

Wiekszos¢ gier ma do wyboru trzy stopnie trudnosci. Za wtasciwe rozwiazanie dziecko otrzymuje nagrode w
postaci kwiatkow, ktére stanowia informacje zwrotna réwniez dla nauczyciela czy rodzica, co dziecko ¢wiczyto,
jak czesto i z jakim sukcesem.

Minimalne wymagania sprzetowe: (brak gwarancji, ze aplikacja bedzie dziatata optymalnie)

e procesor Pentium Dual-Core lub wyzszy,
* 2 GB RAM,
» karta graficzna zdolna do wyswietlania min. 16 - bitowej gtebi koloréw,

+ karta dzwiekowa 16-bitowa zgodna z Windows.

Zalecane wymagania sprzetowe:

¢ procesor Intel Pentium i3 lub wyzszy,
e 4 GB RAM,
+ karta graficzna zdolna do wyswietlania min. 24 - bitowej gtebi koloréw,

* karta dZzwiekowa 16-bitowa zgodna z Windows.

Obstugiwane systemy operacyjne:

¢ Windows 10
e Windows 11 PL.
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